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1. Introducción.

1.1. Objeto del Programa

1.2. Estructura del programa

1.1. Objeto del Programa

El paquete integrado Iberfalla V.1.0 es un programa de análisis de fallas que permite aplicar diferentes métodos de análisis para la determinación de paleoesfuerzos:

- Diedros Rectos (Pegoraro, 1972; Angelier y Mechler, 1975)

- Diagramas y-R (Simón, 1984, 1986)

- Método de Etchecopar et al (1981)

Además permite:

- realizar la proyección estereográfica (hemisferio inferior, equiangular) de las fallas, con indicación de la estría y su sentido de movimiento, y de los polos de las fallas con indicación, a su vez, del sentido de movimiento.

- obtener el diagrama en rosa de los planos de falla.

- abatir los datos de una estación para corregir el efecto de la estructura en caso que sea necesario (corrección de capa en pliegues con o sin inmersión).

Igualmente el programa realiza diferentes operaciones con los datos:

- Introdución de datos desde el programa

- Impresión de datos

- Impresión de resultados (por medio de PZP)

Cualquier sugerencia sobre el manejo o funcionamiento del programa podeis dirigirla por correo a:

UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

Geología Estructural, 

Ed. de Geológicas

Campus Universitario

Pz. S. Francisco s/n

50009 ZARAGOZA

o bien vía internet a:    unaim@posta.unizar.es

1.2. Estructura del programa

El programa consta de unas pantallas de presentación tras las que se accede a un menú principal

"*********************************************************************"

                        MENU PRINCIPAL"

- Cargar el volcador de pantalla (0)

- Introducir nuevos datos (1)

- Ver los datos de un fichero (2) 

- Imprimir los datos de un fichero (3)

- Ver los ficheros del directorio (4)

- Proyección Estereográfica de las fallas (5)

- Diedros Rectos (6) 

- Diagrama y-R (7) 

- Ejecutar Etchecopar (8)   

- Ver fichero de resultados de Etchecopar (9)

- Abatir los datos iniciales(10)

- Salir (11)

"*********************************************************************

Al entrar en cada una de las subrutinas el programa nos pedirá un fichero.

Si el nombre del fichero no existe, el programa dará error.
Excepción: la subrutina (1) "Introducir datos" y la (10) "Abatir" en las que si designamos un fichero nuevo con el nombre de uno que ya existe, éste será "machacado" por el nuevo (en el que nos disponemos a introducir datos).

Tras ejecutar la subrutina el programa siempre nos preguntará si queremos ejecutar esa misma subrutina de nuevo.

En caso afirmativo nos pedirá el nombre del fichero.

En caso negativo volverá al menú principal.

- El programa consta de 6 ficheros, ejecutables por separado, que se integran en un programa principal, e incorpora un "volcador de pantalla" para la impresión de resultados:  

- IBERFALL.EXE: Es el programa principal, desde el cual se accede al resto. Incorpora las utilidades de presentación, introducción de datos, mostrar el directorio actual, examinar e imprimir ficheros de datos, cargar el "volcador de pantalla y examinar el fichero de resultados del programa FAILLE.

-  ABAT.EXE: 

-  STEREO.EXE

-  YERRE.EXE

-  DR.EXE 

- FAILLE.EXE 

- PZP.COM

2. Cuestiones Generales

2.1. formato de datos

2.2. salida en pantalla

2.3. salida en impresora (PZP)

2.1.Formato de datos 

Este programa usa como datos de cada falla:

dirección

buzamiento

sentido de buzamiento

cabeceo de la estría

sentido de cabeceo

sentido de movimiento

número de falla

Los datos pueden ser introducidos desde la rutina "introducción de datos" o bien ser editados con cualquier editor que permita guardar en "solo texto" (only text)

El formato de los ficheros editados fuera del programa, para que pueda ser aceptado por éste, debe ser:

Si el fichero tiene N fallas

Primera línea: nombre de la estación (o cualquier anotación de utilidad)

Segunda línea hasta N+1: datos de las fallas (ver formato debajo)

Ultima línea (N+2): 450 (EOF, final de fichero)1
El formato para los datos de cada falla (dentro de una misma línea) es el siguiente:

dirección2
desde la columna
3
hasta la 
5

buzamiento3
desde la columna
10
 hasta la 
11

sentido de buzamiento4
desde la columna
17
hasta la 
17

cabeceo de la estría5
desde la columna
21
hasta la 
22

sentido de cabeceo4
desde la columna
26
hasta la 
26

sentido de movimento6
desde la columna
35
 hasta la 
35

numero de la falla 7
desde la columna
70
 hasta la 
72

1 450 va desde la columna 3 hasta la 5
2 de 0 a 180

3 de 0 a 90

4 N, S, E, W, siempre en mayúsculas

5 de 0 a 90

6 N, I, D, S, siempre en mayúsculas (Normal,Inversa,Dextral,Sinestral)

7comenzando por 101 hasta 100 + N fallas

2.2. Salida en pantalla

Durante su ejecución, el programa envía mensajes de aclaración a la pantalla. Las distintas rutinas del programa envían sus resultados de forma gráfica por la pantalla. Se ha pretendido que la salida gráfica sea clara, dentro de las limitaciones propias del lenguaje de programación utilizado. 

En cualquier caso, el programa FAILLE, que ejecuta el método de Etchecopar, está escrito en FORTRAN y no dispone de salida gráfica de resultados, sino de una emulación en modo texto (fichero OUT).

2.3. Salida en impresora

El programa está escrito en BASIC, que tiene una gestión aceptable de gráficos en pantalla, pero presenta muchas limitaciones a la hora de realizar salidas de imágenes por impresora. Se ha optado por utilizar un programa de volcado de pantalla para gestionar la impresión de resultados (el programa PZP.COM, que acompaña al programa, o cualquier otro).

El PZP permite la realización de numerosas transformaciones al grafico "capturado". Entre otras, permite guardarlo en formato PICT, editable desde numerosos programas del entorno MS-DOS y sobre todo desde Windows (Corel Draw, Aldus, Adobe, etc...).

No obstante, se ha creado un fichero de preferencias (settings) denominado IBERFALL.IMP para la impresión rápida de resultados.

Importante: la posibilidad de impresión de resultados requiere ejecutar el programa PZP antes de crear el gráfico en la pantalla. Para ello, basta con escribir PZP (y pulsar <INTRO>) en el Sistema Operativo (antes de ejecutar la rutina que genera el gráfico). 

Con ello el programa queda activado (cargado en memoria), y bastará presionar simultáneamente <MAYS><IMPR> para capturar la imagen de la pantalla. El programa IBERFALLA incorpora una opción que permite ejecutar PZP sin necesidad de salir al Sistema Operativo). 

Una vez capturada la imagen, PZP muestra diversas opciones. Si se quiere una impresión rápida tendremos que seleccionar la opción SETTINGS y, dentro de ella, la opción LOAD. Aparecerá una pantalla en la que podremos seleccionar el fichero IBERFALL.IMP. Una vez hecho esto, el programa sale al menú principal de PZP; allí seleccionaremos PRINT y posteriormente PRINTER.

Advertencia:  al cargar PZP se reduce considerablemente el tamaño de la memoria libre para los programas, lo cual puede condicionar la ejecución de algunos de ellos. A ello se añade el hecho de que el programa principal de IBERFALLA también contribuye a reducir el espacio disponible. Por ello, en algunos casos puede resultar necesario ejecutar la rutina que genera el gráfico desde fuera de IBERFALLA (son ficheros ejecutables independientemente). Además, la impresión puede ser lenta en ocasiones.

3. Subrutinas

3.1. Introducción de datos.

3.2. Edición de datos.

3.3. Proyección Estereográfica.

3.4. Diedros Rectos.

3.5. Diagrama y-R.

3.6. Método de Etchecopar.

3.7. Abatimiento de planos y estrías.

3.1. Introducción de datos.

Se realiza desde el programa principal IBERFALLA. El nombre del fichero debe ser nuevo; en caso contrario el programa escribirá sobre el fichero original, destruyendo los datos que contuviera inicialmente.

La subrutina comienza pidiendo el nombre de la estación (primera línea del fichero). La longitud de ésta puede ser superior a 20 caracteres.

La introducción de datos para cada falla se realiza variable a variable pulsando [INTRO ]cada vez.

Las variables numéricas (dirección, buzamiento, cabeceo) por defecto serán consideradas como 0.

Las variables alfanuméricas (sent. Buz, sent. Cab, sent. Mov) deberán escribirse con mayúsculas. (el programa acepta O y W como Oeste)

Al acabar de meter los datos de cada falla aparecerán en pantalla todos los datos de la última falla, y se nos ofrecerá la posibilidad de:

- corregir los datos pulsando [M] en el caso de que existan errores. Esta posibilidad supone reescribir todos los datos de la falla.

- continuar con otra falla pulsando [INTRO]

Para finalizar deberemos introducir en lugar de la dirección de la siguiente falla [450] que servirá para cerrar el fichero.

3.2. Edición de datos.

"Ver los datos de un fichero (2)"

Permite ver los datos de un fichero existente

Permite imprimirlos sin salir al menú principal

"Imprimir los datos de un fichero (3)"

Imprime los datos del fichero que se seleccione.

"Ver los ficheros del directorio (4)"

Permite ver todos los ficheros que existan en el directorio que está en curso (desde el que hemos accedido al programa)

Ver los datos de otro directorio requiere salir del programa (opción 11) y volver a entrar desde el directorio seleccionado.

3.3. Proyección Estereográfica.

La subrutina (5) realiza las siguientes proyecciones en una misma pantalla:

- Proyección equiangular (Wulff) de las fallas representando el cabeceo y el sentido de movimiento

- Diagrama en Rosa de los planos de las fallas. El círculo interior representa el 5%? de la población.

- Proyección equiangular (Wulff) de los polos de las fallas representando de distinta forma según el sentido de movimiento.

La subrutina comienza pidiendo el nombre del fichero.

Si el fichero no existe el programa da error. Volviendo al menu principal.

Seguidamente pide:


- Hoja M.T.N (1:50000) de la Estación


- Coordenadas UTM


- Estratificación


- Edad/Facies

Todos estos datos aparecerán con las proyecciones pero no se conservan en el fichero de datos.

Tras introducir lo que proceda pulsar una sola vez [INTRO] si no la pantalla aparecerá y desaparecera al instante.

Si queremos imprimir deberemos haber activado el PZP antes de entrar en el programa.

3.4. Diedros Rectos.

El submenú Diedros Rectos ejecuta el método de Angelier,1975

Inicialmente pide el nombre del fichero va a ser procesado.

Tras introducir el nombre del fichero pulsar una sola vez [INTRO] si no la pantalla aparecerá y desaparecera al instante.

El método calcula para cada dirección del espacio el porcentaje de fallas en relación con las cuales dicha dirección ha quedado incluida en el diedro de extensión. 

el 0 representa valores entre 0 y 10% 


el 1 representa valores entre 11 y 20%

el 2 representa valores entre 21 y 30%

.....

el 7 representa valores entre 71 y 80%

el 8 representa valores entre 81 y 90%

el 9 representa valores entre 91 y 100%

por lo que la situación de los valores "0", "1", "2" (los menores en general) indicará la región de compresión

y la situación de los valores "9", "8", "7" (los mayores en general) indicará la región de distensión.

Al igual que la Proyección Estereográfica si queremos imprimir deberemos haber activado el PZP antes de entrar en el programa.

3.5. Diagrama y-R.

El submenú Diagrama y - R ejecuta el método de Simón, 1984

Inicialmente pide el nombre del fichero va a ser procesado.

Una vez introducido el fichero nos informará sobre el nombre de la estación y el número de fallas que contiene.

En segundo lugar nos preguntará si queremos que aparezca cada falla numerada. Si el número de fallas es grande el diagrama queda demasiado "engorroso", en cualquier caso nunca numerá poblaciones cuyo número de fallas sea superior a 99.

Después nos pedirá los límites de la "y" con los que realizará el diagrama, ambos límites deberán ser múltiplos de 10, ser inferiores a 180, y la diferencia entre intevalos no podrá superar los 20°.

Por defecto se interpreta el "0"

La subrutina y-R está pensada para optimizar la memoria del ordenador. Si el número de fallas y la diferencia en grados entre intervalos lo permite, el paso (número de grados de barrido en el dibujo de las curvas) será de 1 grado. Si es incapaz de proceder con 1 grado, nos informará:

El número de fallas impide que se ejecute el programa con un paso inferior a X grados ¿aceptas (s/n)?

- Caso que "si" (s) el programa se ejecutará con el paso sugerido (X)

- Caso que "no" (n) el programa volverá a pedir los intervalos, tendremos que introducir intervalos cuya diferencia sea menor que en el caso anterior si queremos mantener la precisión (calidad) de 1 grado.

